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Klasa IV na niezwyktej wyspie

By zajecia dostarczaty uczniom wielu niezapomnianych wrazen siega sie po rézne metody i formy pracy.

Podczas omawiania przepieknych basni w kl. IV dziecko niejednokrotnie utozsamia sie z bohaterem, przezywa jego
przygody, doznaje sukceséw i porazek, dlatego tez uczniowie zapragneli sami stworzy¢ swoich bohateréw (dobrych i
ztych), stac sie autorami basni i w tym celu udali sie na niezwyktg wyspe. Wystarczyta torebka ryzu rozrzucona na
arkusz papieru, by wyczarowad co$ nadzwyczajnego. Powstata magiczna kraina zamieszkiwana przez dobre i zte
postaci. Kazda z nich miata swoj kawatek terenu. Byta rodzina krélewska czy dobry duch puszczy, ptaczacy krokodyl
czy malutkie, kolorowe wrdzki. Powstata Wyspa Wulkaniczna, ktérg zamieszkiwat smok. Cudowna wyspa Kwitngcych
Kwiatéw, na ktéra wyprowadzita sie jedna z cérek kréla. Pojawita sie tez zta czarownica, ktérg pokonat dzielny rycerz -
Konor i zamienit w matego pingwinka.

Uczniowie pracowali przez kilka dni nad swoim dzietem. Najpierw wyczarowali kraine, potem mieszkancéw, by
wspdlnie wymyslac im przygody. To byta zabawa, nikt nie myslat, ze sie uczy. Uczniowie puscili wodze fantazji,
zapisywali dialogi miedzy bohaterami, a potem gtosno je odczytywali. W domu tworzyli nowe przygody bohateréw, by
przeczytac je na lekcji réwiesnikom. Niektdrzy zapisali swojg bash odrecznie, inni przyniesli wydruk z komputera. Tak
wiec z jednej basni narodzita sie seria przygdd bohateréw, gdzie zwycieza dobro nad ztem, gdzie najwazniejsze
wartosci to szacunek, dobro i mitos¢ dla drugiej istoty.



