Publiczna Szkota Podstawowa im. ks. kan. Jana Sieka

Misja programowanie - stop klatka

Od listopada, w ramach projektu ,Misja programowanie” Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informatycznego,
uczniowie klasy | uczga sie programowania. Na poczatku, bawigc sie przy tym doskonale, programowalismy czynnosci
z zycia codziennego, sterowaliSmy osoba w realu i na papierowej planszy, czyli zajeliémy sie programowaniem w
Swiecie fizycznym, bez uzycia komputera.

Prawdziwe emocje wywotata aplikacja komputerowa code.org, gdzie uczniowie wcielali sie w role artysty i po
napisaniu kodu, mogli narysowac¢ prawie wszystko. Inspirujaca byta tez gtodna pszczétka, ktérej pierwszoklasisci
pomagali zbiera¢ nektar, by mogta wytworzy¢ midd. Uczniowie poznali tez programowanie w srodowisku Scratch i
zaczeli tworzy¢ wtasne animacje. Przed nami jeszcze programowanie z gra edukacyjng Scottie Go!, tworzenie gry
offline w bibliotece gminnej z udziatem rodzicéw i zajecia z robotyki, czyli programowanie robota Photon, ale o tym
juz nastepnym razem????
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