Zatqcznik nr1

Karta informacyjna

Innowacji pedagogicznej przeprowadzonej
w Publicznej Szkole Podstawowej im. ks. kan. Jana Sieka w Btedostowie

Temat innowacji pedagogicznej

»Zaprzyjaznie sie z matematyka” — innowacja pedagogiczna
z zakresu edukacji matematycznej realizowana w PSP im. ks. kan. Jana
Sieka w Btedostowie w roku szkolnym 2021-2022.

Imie i nazwisko autora lub zespotu
autorskiego

Wiestawa Felczak

Imie i nazwisko osoby/oséb
wdrazajacych innowacje

Wiestawa Felczak

Czas trwania innowacji

01.10.2021 -15 .052022

Informacje dotyczace innowac;ji

Rodzaj innowacji pedagogicznej Osoby objete dziataniami Zajecia edukacyjne objete innowacja

(wtasciwe podkreslic) (wtasciwe podkreslic) (wtasciwe podkreslic)

® programowa, e jeden oddziat lub grupa e wybrane zajecia edukacyjne,
ucznidw,

e organizacyjna,

e metodyczna,

® mieszana.

e wszystkie zajecia edukacyjne,

e wiecej oddziatow,
weel e jeden przedmiot nauczania,

e wszystkie oddziaty.
y y e wiecej przedmiotdw nauczania.

Opis innowacji

Uzasadnienie potrzeby wprowadzenia innowacji Istotg innowacji jest ukazanie dziecku jak bardzo

pedagogicznej

umiejetnosci matematyczne sg cztowiekowi potrzebne w
Zyciu codziennym.

Cele ogdlne innowacji pedagogicznej

- inspirowanie uczniow do doskonalenia sprawnosci
rachunkowej oraz umiejetnosci logicznego myslenia.




Na czym polega nowatorstwo innowacji pedagogicznej

Nowatorstwo innowacji polega na wykorzystaniu w pracy
dydaktycznej programéw komputerowych oraz gier
logicznych do nauki matematyki.

Spodziewane efekty innowacji pedagogicznej

- uczen udoskonali sprawnos¢ rachunkowa,

- pogtebi wiedze i rozszerzy wiadomosci i umiejetnosci
zdobyte na lekgc;ji,

- rozwinie zainteresowania matematyczne oraz
uksztattuje pozytywng motywacje do nauki matematyki.

Opis innowacji pedagogicznej

Cel ogélny:

- inspirowanie uczniow do doskonalenia sprawnosci
rachunkowej oraz umiejetnosci logicznego myslenia.

Cele szczegétowe:
- systematyczne poszerzanie wiedzy i umiejetnosci,

- wykorzystanie zdobytej wiedzy do twérczego
rozwigzania problemu.

- rozwijanie umiejetnosci wykonywania czterech
podstawowych dziatan arytmetycznych,

- zdobywanie umiejetnosci wspodtpracy z rowiesnikami

- rozwijanie samodzielnosci w poszukiwaniu i zdobywaniu
informaciji,

-poznanie nowoczesnych metod pracy i zdobywania
wiedzy poprzez stosowanie na lekcji matematyki
programow komputerowych i gier dydaktycznych,

-wyrobienie nawyku sprawdzania otrzymanych wynikow i
korygowania popetnianych bteddw,

-doskonalenie rachunku pamieciowego,

- przygotowanie ucznidw do udziatu w konkursach
matematycznych: szkolnych oraz ogdlnopolskich.

Metody pracy podczas realizacji innowacji to gtéwnie
metody aktywizujgce:

- rozmowa dydaktyczna

- burza mézgéw




- gry dydaktyczne (karciane, planszowe, kostki do gry,
Karty Grabowskiego)

- gry logiczne

- metoda przypadkéw

-nauczanie przez rozwigzywanie zadan,

- praca indywidualna z zadaniami niestandardowymi

- praca z wykorzystaniem TIK ( wykorzystanie stron
www.matzoo.pl, www.matmag.pl, www. math.edu.pl)

Formy pracy:

-indywidualna

- grupowa

- zbiorowa

Realizowane tresci:

1. POStUGIWANIE SIE, LICZBA

2.

Ksztatcenie sprawnosci rachunkowej w zakresie
czterech podstawowych dziatan arytmetycznych (
dodawanie i odejmowanie w pamieci, tabliczka
mnozenia sposobem japoniskim, tabliczka
mnozenia z btedem).

ZADANIA TEKSTOWE

Rozwigzywanie zadan niestandardowych,
ztozonych, wymagajacych zastosowania dwéch
dziatan.

Zapisywanie rozwigzan roznymi sposobami (graf,
drzewko)

Uktadanie tresci zadan do formuty
matematycznej.

Przeksztatcanie tresci zadan, uktadanie i
dobieranie wtasciwych pytan.

Zadania problemowe, w ktérych brakuje danych,
badz sg one zbedne lub sprzeczne.




3. GRY MATEMATYCZNE
e  Rzuty kostkami do gry- obliczenia pamieciowe
e  Gry karciane (Karty Grabowskiego)

e  Korzystanie z programdw online: matzoo, matmag,
math.edu

e  Gry planszowe.

e  Gryizabawy logiczne

4. ZADANIA LOGICZNE.
° Rozwigzywanie zadan logicznych: famigtowek,
graféw liczbowych, drzewek,

. Radzenie sobie w sytuacjach zyciowych,
wymagajgcych obliczania dziatan matematycznych
— doskonalenie rachunku pamieciowego,

. Rozwigzywanie zadan konkursowych

Sposoby ewaluacji innowacji pedagogicznej

- obserwacja uczniow podczas zajec,

- aktywnos¢ uczniéw na zajeciach,

- wyniki sprawdzianéw wiedzy i umiejetnosci,
- udziat w konkursach,

- przedstawienie wynikdw ewaluacji na Radzie
Pedagogicznej podsumowujacej rok szkolny 2021/2022.

Finansowanie innowacji pedagogicznej

Zasoby Internetu (programy komputerowe)

Gry logiczne (wtasne zaplecze dydaktyczne nauczyciela)

Adnotacje Dyrektora Szkoty

Data wptywu innowacji pedagogicznej

14.09.2021r.

Opinia Rady Pedagogicznej- data, numer uchwaty

Uchwata nr 12/2021/2022 z dnia 30.09.2021r.

Podpis i data Dyrektora szkoty




